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Régle du jeu N°2 Time up Architecture

Travail d'expression orale
Le but du jeu est de retrouver les images d'architecture associée a la description faite par un joueur
de son équipe. L'équipe gagnante est celle qui retrouve le plus d'images en un temps donné.

Matériel : 2 séries d'images (grand et petit format)

>> 40 (ou +) images plastifiées a partir de photos d'architectures de Grenoble, du département
etissues de la liste d'oeuvres de référence « Histoire des Arts » (theme a choisir en début de jeu)
> Aimants ou scotch

> Boite ou chapeau

2 équipes

L'ensemble des photos grand format est accroché au mur.
L'ensemble des photos petit format est déposé dans une boite sur I'envers.

Les joueurs se placent en position alternée (équipe 1/ équipe 2 / équipe 1...), face aux images accrochées

Le jeu se joue en 3 manches (30s par joueur) :
N°1 - le joueur pioche une carte au hasard, sans la montrer, il doit décrire I'image a ses équipiers, UNIQUEMENT
en utilisant un vocabulaire descriptif ou sensible.

<<l estinterdit de donner le nom du batiment, de I'architecte ou de la ville.>>

Il continue sa description jusqu'a ce que la bonne image soit découverte. Il reccommence tant que le temps de 30s
n'est pas écoulé. Si une image est trop difficile il peut la reposer 1 fois.

Au bout des 30s, c'est le joueur de I'équipe adverse qui continue, et ainsi de suite jusqu'a ce que toutes les cartes
soient découvertes.

/Il Lorsque toutes les cartes sont trouvées, chaque équipe compte le nombre d'images découvertes.

N°2 - Méme mécanisme que pour la manche numéro 1, avec les mémes images,

sauf que la description se réduit a un seul mot !

/Il Lorsque toutes les cartes sont trouvées, chaque équipe compte le nombre d'images découvertes.

N°3 - Méme mécanisme, toujours avec les mémes cartes,

sauf que la description est cette fois mimée !

/Il Lorsque toutes les cartes sont trouvées, chaque équipe compte le nombre d'images découvertes.

L'identification des images est alors dévoilée et un débat sur le choix des mots est ouvert...



