Ecole du spectateur – Analyse simplifiée d’une représentation

	Autour de la représentation
	Le texte
	La scénographie
	La performance de l’acteur

	L’arrivée au théâtre l’architecture extérieure du bâtiment, l’accès à la salle, l’accueil, l’atmosphère, le public. 
	Quel est le titre de la pièce ?

S’agit-il d’une adaptation ? Ou d’un texte de théâtre ?
	Comment sont placés les spectateurs ?
	La description physique 

Les costumes

(Vêtements, masques, maquillages, perruques, postiches, bijoux, accessoires)
Apparence physique

Gestuelle, mimiques

	Description de la salle 

théâtre à l’italienne, amphithéâtre

lieu alternatif
	Quel est le nom de l’auteur ?

Quel est le nom de la personne qui a réalisé l’adaptation ?
	Le décor :

 Est-il  unique ou évolutif ? Quels sont les éléments qui le composent ?

Que représente-t-il ?

Donne-t-il matière à jouer ?
Les accessoires

Sont-ils nombreux ? Quels sont-ils ?
	Rapport de l’acteur et du groupe

• Les acteurs occupent-ils l’espace scénique au moment où les spectateurs entrent dans l’espace théâtral ?

• Entrée, sortie, occupation de l’espace

• Démarches, déplacements, trajectoires

• Contacts physiques

• Communication non verbale

	Les manifestations de la présence du public.
	Quelle est l’histoire de la pièce ?
	La lumière

Quel est son rôle : éclairer ou commenter une action,

isoler un acteur ou un élément de la scène, créer

une atmosphère, rythmer la représentation, assurer

la transition entre différents moments?

• Y a-t-il des noirs, des couleurs particulières ?
	Rapport texte et voix

• Diction

• Rythme

• Amplification, sonorisation

	
	La mise en scène

Par qui est assurée la mise en scène du spectacle ?

Quel est son parti-pris esthétique : réaliste naturaliste,

théâtralisé, symbolique, épique, stylisé ?

Quelle est la place du texte ?
	L’environnement sonore 

Créé en direct par des musiciens ou enregistrés ?

Quel est son rôle ?

caractériser une atmosphère correspondant à la situation dramatique, faire reconnaître une situation par un bruitage, souligner un moment de jeu, ponctuer la mise en scène (pause de jeu, transition, changement de décor) ?
	


